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Tetris es un juego que desafia la
habilidad y |a capacidad de reaccion.

o
A\ < Eljuego es muy simple y facil de
comprender. En la pantalla hay 7
blogues de diferentes formas, que
apareceran e iran cayendo uno tras otro.
Tendras que moverlos, girarlos y
apilarlos sin dejar espacio entre ellos,
Cuando completes una linea sin
espacios entre los blogues, esta desaparecera, y sumaras
puntos. Si los blogues se apilan hasta llegar a la parte superior
de la pantalla, el juego terminara.

Hay tres formas de divertirte con este
juego:

La primera, el Tipo A,
de resistencia. El
segundo, Tipo B,
necesitaras
completar solo 25
lineas. Y la tercera
opcién es desafiar a un amigo o a la
consola a una partida.

Dr. Mario es un juego de habilidad en
el que deberas exterminar a todos los virus

que han infectado la botella de‘la pantalla. Los virus son de
tres colores y pueden ser eliminados alineandolos con los
colores de las capsulas que estan cayendo en la botella

Las reglas basicas son bastante faciles de comprender.
Simplemente alinea al menos 4 virus o capsulas de vitaminas
del mismo color bien horizontal o verticalmente. Haz esto, y el
grupo de un color, desaparecera, las cdpsulas apareceran de
una en una en la pantalla, muévelas y giralas, para acabar con
los virus de la botella. Cuando hayas hecho esto, el nivel sera
completado e iras a la siguiente fase. Si las capsulas o
vitaminas llenan la botella, el juego terminara. Tu objetivo én el
MODO 1 JUGADOR es intentar limpiar todos los niveles que
puedas. Si juegas en el MODO 2 JUGADORES tu objetivo sera
acabar con todos los
virus de tu botella, pero
debes acabar con ellos
antes de que tu
oponente lo haga. Con el
tiempo encontraras mas
divertido interferir en el
juego de tu rival. Podras
ganar haciendo que tu
rival pierda. iDiviértete
con el Dr. Mario!




El Mando de control

Batcnt Botén R
|

" Botén X

r"m

+Panel Boton SELECT
de control

Botdén Y Boton A

Botén START

+ Panel de control <« Mueve el blogue o la capsula
hacia la izquierda.
P Mueve el blogue o la capsula
hacia la derecha.
W Caera el blogue o la capsula
rapidamente.

Botén A Gira el bloque o la capsula 90° en el sentido de
las agujas del reloj. En la pantalla de MENU usa
este botén para introducir tus elecciones.

Botén B Gira el blogue o la capsula 90° en sentido
contrario a las agujas del reloj. En la pantalla de
MENU utiliza este boton para anular las
selecciones o para volver a la pantalla anterior.

Boton START Empezar y hacer una pausa en el juego.

Botén SELECT En Tetris, pulsa este botdn para eliminar la
opcion ver siguiente blogue.

Botones X, Y,LyR No tienen utilidad.

1) Pausa /
Si pulsas el botén START (empezar) durante el juego, lo pararés.
Para volver a jugar pulsa el botén otra vez

2} Empezar de nuevo
Para que el juego vuelva a Ia,pantalla del titulo, pulsa los botones
A, B, START y SELECT simultdneamente. Hamendo esto no
borraras las mejores puntuaciones.

Introduce el cartucho en tu Super L : S TRET
Nintendo y enciende el interruptor, ' R
Cuando aparezca la pantalla del : B8 WirlrBeci kS B
titulo, pulsa el botén START para L g
comenzar. Si no pulsas el botén ‘

empezara una demo. Pulsa START i : i3 *

para volver a la pantalla del titulo.
Cuando aparezca la pantalla GAME
SELECT (seleccionar juego), utiliza el
+ Panel de control para iluminar tu
eleccion. Después pulsa el botén
START para continuar.

Puedes jugar los siguientes juegos:
Tetris, Dr. Mario o Juego Mixto.

Para més detalles por favor lee las
siguientes paginas de este manual. gg%r:]dg_&.l;;gs o




Com ugur

it

La idea basica de este juego, es colocar los bloques sin dejar
espacio entre ellos. Cuando una linea es completada sin dejar
espacio, desaparece v la lineas superiores descienden.

Cuantas mas lineas desaparezcan a la vez, mejor. (Un maximo de

cuatro cada vez).

Cuando los bloques llegan a la parte superior de la pantalla y no

pueden caer mas, el juego termina.

jugar el mo:

Cuando seleccionas 1 jugador,
aparecera la pantalla de MENU de la
derecha.

| Utiliza « y p» del + Panel de control
para seleccionar el tipo de juego. Usa
A\ y V¥ del Panel de control para
seleccionar la musica.

TIPO A (A-TYPE)

ElI TIPO A pondra a prueba tu
resistencia. Simplemente debes
intentar conseguir una puntuacién
alta completando todas las lineas
que puedas.

Cuando seleccionas el TIPO A,
aparecera la pantalla de nivel de
dificultad de la derecha.

[HORE  SCORE LY
1/[HoVaRD 0f 0000 09
ZaTAgAN DoyRO00 Of
d||[UaMCE  oanoon oo

Usa el + Panel de control para seleccionar el nivel de dificultad por el
que quieres empezar (velocidad de caida de los bloques), después
pulsa el botén START para comenzar a jugar. El nivel de dificultad

aumentara gradualmente durante el juego.

LINES (lineas) Numero de lineas que has completado
desde el comienzo del juego.

NEXT (siguiente) Blogue siguiente.

SCORE (puntuacion)  Puntuacion que llevas,

LEVEL (nivel) Nivel de dificultad (velocidad de caida de los
bloques)

CAMPO DE JUEGO  Es donde estas jugando.

Campo de juego

Lineas
completadas

Siguiente

|~ bloque

| Puntuacién

maxima

Puntuacién
actual

El tipo y el nimero de \ Indicador de

bloques ya colocados

TIPO B (B-TYPE)

dificultad

En el TIPO B debes intentar obtener
la mayor puntuacion posible
completando 25 lineas. Si eres un
gran jugador, puedes comenzar la
partida con obstaculos, bloques
puestos al azar por la pantalla.
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Después de seleccionar TIPO B, aparecera la pantalla de nivel de
dificultad. Utiliza el + Panel de control para elegir en que nivel
(velocidad de calda de los bloques) que quieres al jugar. Después
pulsa el Boton A para cambiar la ALTURA (height). Utiliza el + Panel
de control para hacer tu eleccion.

La ALTURA es el nimero de obstaculos que habra en la pantalla
cuando empieces a jugar. Después de hacer tus selecciones, pulsa
el Boton START para empezar a jugar.

La diferencia entre el TIPO Ay TIPO B es que la dificultad no
aumenta mientras juegas.

LINES (lineas) Numero de lineas que has completado

desde el comienzo del juego.

NEXT (siguiente) Bloque siguiente
SCORE (puntuacién)  Puntuacién que llevas.
LEVEL (nivel) Nivel de dificultad (velocidad de caida de

los blogues)

CAMPO DE JUEGO  Es donde estés jugando.

Campo de juego

Siguiente

Lineas bloque

completadas

| Puntuacién
maxima

. Puntuacioén
actual

Inclicador de

Tipo y el nimero de bloques dificultad

ya colocados

La mejor puntuacion

Tanto para el TIPO A como para el TIPO B, los nombres (de 1 a 6
letras) de los 3 mejores jugadores seran guardados. (Cuando
apagues el interruptor se borraran). Utiliza A y W del + Panel de
control para seleccionar la letra o el nimero que desees, después
pulsa el boton A para confirmar. Utiliza <« o > del + Panel de
control para avanzar o retroceder. Cuando el nombre este completo,
pulsa el boton START para volver a la pantalla LEVEL (de nivel de
dificultad).

@ Cuanto mas alta sea la posicidn de la que cae el blogque, mas
puntos sumaras.
Si haces que caigan los bloques que estan en la parte superior
de la pantalla, pulsando W en el + Panel de control, obtendras
mas puntos. Estos puntos, llamados drop, seran mayores o
menores, dependiendo de la altura desde la que caiga el bloqgue
(cuando pulses W ). Si dejas de pulsar W mientras esta bajando
el bloque, no sumaras puntos,

4 Conseguiras una puntuacioén mas alta si completas dos o mas
lineas a la vez. Cuanto mas baja esté |a linea que completes, mas
puntos sumaras. También obtendras mas puntos cuanto mas
alto sea el nivel de dificultad.

11



Originalmente Tetris, fue disefiado para un solo jugador,
simplemente habia que completar lineas con los blogues para gue
las lineas desaparecieran. Ahora en el Modo 2 jugadores, también
puedes divertirte interfiriendo en el juego de tu contrincante. El juego
comienza igual que en el modo de 1 jugador, pero si completas 2
lineas a la vez (DOBLE) subiras un nivel a tu adversario. Si completas
3 lineas (TRIPLE) subiras 2 niveles a tu oponente. Si haces un Tetris
(completar 4 lineas a la vez), subiras 4 niveles a tu contrario.

Las reglas basicas para el MODO 2 JUGADORES, son |las mismas
que en el MODO 1 JUGADOR.

En el TIPO A, competiras con tu oponente, para ver quien aguanta
mas.

En el TIPO B, competiras con tu oponente, para ver quien consigue
hacer primero 25 lineas. En el MODO 2 JUGADORES se podra
ajustar individualmente el nivel de dificultad y la altura a la que se
quiere empezar a jugar. Cada partida se decide con el jugador que
se apunte 3 victorias.

B Ajuste
Il — jugador 1 Fc

Ajuste ——
jugador 2

TIPO A pantalla
ajuste de nivel

TIFO B pantalla
ajuste de nivel

Pantalla MODO 2 JUGADORES

Indicador Siguiente
de altura bloque
(Solo para
el TIPO B)
Indicador
tte nivel de
dificultad
Numero de
lineas
conseguidas
Niimero de
victorias

Jugador 1

Jugador 2

El ajuste de nivel es igual que en el MODO 1 JUGADOR

13
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En la pantalla de GAME SELECT
(seleccionar juego), seleccionar VS.

COM (contra la consola). Cuando
aparezca la pantalla de seleccion
de la consola, elige las opciones
que quieres gue tenga tu
adversario. Para mas informacion
acerca de las caracteristicas de la
consola, por favor dirigete a la
seccion “Personalidades de la - .
consola”. Después de que hayas seleccionado un oponente
aparecerd la pantalla de ajuste de nivel (como el MODO 2
JUGADORES). Cuando hayas puesto tus preferencias y las de la
consola, pulsa el botén START para comenzar el juego.

Personalidades de la consola

FACIL (EASY)

Sus lineas desapareceran de una en una. Se movera
despacio y raramente atacard, es un oponente bueno para
principiantes o para practicar tus ataques.

MEDIO (MEDIUM)

Se movera mas rapido gue en facil. Se preocupard mas de
atacarte gue de hacer lineas. Su método sera apilar blogues
para intentar atacarte. Sin embargo es impaciente y
frecuentemente cambiara sus decisiones sobre como construir.
Jugar contra MEDIO es buena para un jugador medianamente
bueno.

DIFICIL (HARD)

En comparacion a facil y medio ira muy rapido y no parara de
atacarte. Jugar en modo dificil es para jugadores avanzados.

Cambiar el ajuste de nivel de la consola

Despues de seleccionar el nivel de dificultad (level) y la altura
(Height), pulsa el botén A. Ahora, puedes ajustar los niveles de la
consola como si fueran tuyos.

Las reglas para este juego son las mismas que en el MODO 2
JUGADORES.

15



Hay siete tipos de blogues, cada uno formado por cuatro piezas.
Podran ser de las siguientes formas:

iRecuerdal El objetivo principal es utilizar esos bloques para formar
lineas horizontales.

sin dejar huecos.

Alinea los Si formas una Los blogues que
blogues linea completa sin esténenla
horizontalmente dejar huecos, esta pantalla

desaparecera de
la pantalla.

descenderan una
linea.

Segun vayas mejorando, prueba con 2 lineas (Doble), con tres
(Triple) y con cuatro (Tetris). Si consigues un doble, un triple o un
Tetris, obtendras mas puntos.

,
iOh no!
¢ Queé puedo

hacer ahora?

\

| Esto puede ocurrirte durante el juego.

iNo desesperes! Podras rellenar el hueco
con el siguiente bloque. Espera a que
caiga el blogue y justo antes de que
caiga del todo deslizalo en horizontal
para tapar el hueco que has dejado. Une
los bloques para intentar sacar mas
puntos de la situacion.

17
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U_sando las capsulas de vitaminas, debes intentar eliminar todos los
virus, de tres diferentes colores, que hay en la botella.

Los virus se eliminaran cuando consigas poner cuatro del mismo
color, en linea horizontal o vertical. Al ir cayendo los virus, colécalos
para limpiar la botella. Cuando la botella esté limpia, pasaras al
siguiente nivel. Si la botella se llena de virus, el juego terminara.

Como acabar con los virus

Girando y moviendo las capsulas, coldcalas en grupos de cuatro,
bien horizontal o verticalmente. Cada vez que haya cuatro del mismo
color juntos, desapareceran.

Ahora hay cuatro
del mismo color
colocados
verticalmente, el
grupo del mismo
color desaparecera.

En esta ocasion
hay cuatro del
mismo color
horizontalmente,
este grupo
desaparecera.

Como jugar en el modo 1 jugador

Cuando seleccionas MODO 1 N
JUGADOR (1PLAYER GAME) la pantalla | &
de ajustes aparecera. En esta pantalla
podras seleccionar el NIVEL DE VIRUS
(VIRUS LEVEL), LA VELOCIDAD
(SPEED) Y LA MUSICA (MUSIC TYPE)
utilizando el + Panel de control.

Capsula

que cae Siguiente
1

-~ capsula

Puntuacién 7 _E"h ;

2. ™ o
mazme \ r Dr. Mari
“+— Dr. Mario

Tu e

puntuacion | _— Nivel de virus

Botella, 2 \ Velocidad de
campo de = : caida de las
MO0 Namero de virus que hay en capsulas

la botella

NIVEL DE VIRUS (VIRUS LEVEL)
Esto regula, el nimerc de virus que hay en la botella cuando
comienzas a jugar. Cuanto mas alto sea el nivel, mayor sera el
numero de virus.

VELOCIDAD (SPEED)
Esto ajustara la velocidad con la que caeran las capsulas.
LOW = Despacio, MED = Medio, HI = Rapido

MUSICA (MUSIC)

Podras seleccionar la musica que mas te guste para oir
durante el juego.

19
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Una vez que hayas hecho tus selecciones, empezaras el juego
pulsando el boton START.

Como el Dr. Mario, deberéas destruir a los virus arrojando las
céapsulas de vitaminas dentro de la botella. Cuando hayas acabado
con los virus de la botella, pasaras al siguiente nivel. Si los virus
llenan la botella, el juego se acabara. La velocidad de caida de las
capsulas aumentara cada 10 capsulas.

Puntuacion

Tu puntuacién aumentara cada vez que destruyas un virus. La
puntuacion dependera de la velocidad con la que estés jugando.
También ganaras mas puntos si destruyes mas de un virus a la vez.

e VELOCIDAD
L"::;furg" LOW | MED | HI

1 100 | 200|300
2 200 400 600
3 400 | 800 | 1200
4 800 1.600 2.400
5 1.600 | 3.200 | 4.800
Més de 6 3.200 | 6.400| 9.600

Ejemplo: Jugando con velocidad media (MED), eliminado 3 virus a la
vez.

Ta puntuacion se calculara de la siguiente manera:
Primer virus (200 puntos) + segundo virus (400 puntos) + tercer virus
(800 puntos) = 1400 puntos.

Aunque destruyas mas de 6 virus, solo te apuntaras los puntos de 6.

Como jugar en el modo 2 jugadores

En el modo 1 jugador, eliminas los virus

i ; A utilizando las capsulas gue caen en la
S £ | Dbotella. En el MODO 2 JUGADORES,

' S podras interferir en el juego de tu

! : oponente al igual que tu oponente

interferird en el tuyo.

o
B con EeR iy
1 - |
HIE.I C T?:!E' i i
EEYER) e S

Cuando empiece el juego, querras

eliminar a los virus. Pero si quieres

interferir en el juego de tu oponente,
simplemente deberéas eliminar mas de un grupo de virus a la vez. (lee
pistas del Dr. Mario). Cuando hagas esto, la mitad de una capsula
que hayas eliminado, girara sin control por la botella de tu oponente.
Elimina 2 virus a la vez (un doble) y seran 2 medias capsulas. Elimina
3 (un triple) y seréan 3 medias capsulas, y cuatro (un cuadruple) y
enviaras cuatro medias capsulas a la botella de tu contrincate.

Basicamente las reglas son
iguales a las del MODO 1
JUGADOR. En el MODO 2
JUGADORES, puedes ajustar el
NIVEL DE VIRUS (VIRUS LEVEL)
y la VELOCIDAD (SPEED) por
separado. Esto permite que 2
jugadores con diferente nivel en
su juego, puedan jugar juntos e
interferir el uno en el juego del
otro.

21
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Después de hacer los ajustes, el juego empezaré si pulsas el botén
START. Ambos jugadores comenzaran el juego a la vez. El primero
que elimine todos los virus de su botella ganara y recibira una
corona. El jugador que antes gane 3 coronas, sera el que gane la
partida. El jugador al que se le llene la botella de virus perdera, y el
jugador contrario se apuntara una corona. Recuerda la velocidad de
caida de las capsulas aumentara cada 10 cépsulas.

Siguiente [ =
capsula d

L il—Nivel de virus

—“——Velocidad
Botella del _ :

jugador 1 “|  Botella del

jugador 2

Coronas

Nimero de
virus que hay
en la botella

Como jugar contra la consola

Cuando seleccionas VS - COM (contra la consola) en la pantalla del
titulo, aparecera la pantalla de seleccién de tu oponente (Opponent
Selection Screen). Elige al rival contra el que quieras competir. Por
favor lee la seccién “Introducir virus en la consola”.

Después de que selecciones a tu oponente, la pantalla de ajuste
aparecera. Usa el Mando de control 1 para ajustar los niveles tanto
tuyos como de la consola.

Las reglas son exactamente iguales que en el MODO 2
JUGADORES.

Como introducir los virus
informaticos en el juego

VIRUS AZULES

Los virus azules, se mueven
despacio y no te suelen atacar.
Estan demasiado ocupados en
limpiar su botella como para
atacarte. Los virus azules, son
para jugadores poco expertos.

RED SIRUS
LESEL IHARD

| EVEESILIOVEE

VIRUS AMARILLOS
Los virus amarillos, se moveran mas rapidamente, pero estaran
demasiado ocupados como para atacarte. Son para jugadores
medios que se quieren divertir.

VIRUS ROJOS

No solamente se moveran muy rapido, también te atacaran
constantemente. Un juego con virus rojos es para jugadores
expertos.

23
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Consejos del Dr. Mario

A continuacion encontrards la lista de los seis tipos de capsulas
y de los 3 colores de virus.

—-(Tipos de capsulas )——-

-( Tipos de virus )-
Rojo - Rojo Rojo - Azul Rojo
a @@
Amatilla - Amarilla  Rojo - Amarilla
Azul

Dominar la eliminacién de capsulas

iEsto es lo que debes hacer! No sélo es posible eliminar 2 grupos
al mismo tiempo, puedes eliminar tres, cuatro y muchos més...
Necesitaras usar esta técnica especialmente en el MODO 2
JUGADORES, y lo aprenderas rapido,

CO00

Eliminas el El resto de las Y el nuevo grupo

grupo azul... capsulas caen... que has formado
también
desaparece.

TS

Como jugar Tetris & Dr. Mario Juego Mixto

Este juego ha sido disenado para
dar a los oponentes una nueva y
excitante forma de jugar. En la
pantalla Seleccionar juego (GAME

Easy HEDIUR HARD

Topn i : : A
FTETTTED) | SELECT), elige Juego Mixto (Mixed

Match), después pulsa el Botén
START. Cuando aparezca la
pantalla del titulo de Juego Mixto,
selecciona Empezar juego (GAME
START) y pulsa el Boton START.

Be5 ¥ KIHUTE GAaME

MUS I C | SELECT

+ECMT BGME

Cuando aparezca la pantalla de
Seleccionar nivel (LEVEL SELECT),
utiliza el + Panel de control para ajustar tus selecciones,

En el Juego Mixto, simplemente tendras que jugar tu juego,
intentando acabarlo lo més rapidamente posible y obtener la mayor
puntuacion.

Recuerda, |as reglas son iguales
que en el MODO 1 JUGADOR.
Después de ajustar el tiempo de
juego, jugaras una partida de Tetris
TIPO B, Dr, Mario, y después Tetris
TIPO A.

Cuando se acabe el tiempo, el
jugador que haya obtenido méas
puntos con las tres partidas, sera el
ganador. Si los dos jugadores
obtienen |a misma puntuacion, el
que haya demostrado ser mas
eficiente ganara.

25



Puntuacién
en Tetris

Siguiente
bloque

Lineas para
eliminar

| —_Puntuacion
en Dr. Mario

,\Siguiente
capsula

“\_Vvirus para

destruir

Ajusta el nivel de dificultad para |as tres partidas que se jugaran. La
opcién predeterminada es MED {medio), pero puedes seleccionar la
dificultad que prefieras. El jugador 1 y el jugador 2 pueden elegir
diferentes niveles de dificultad.

Es el tiempo que durara el juego. La opcién predeterminada es cinco
minutos, pero lo podras cambiar a tu gusto.

SELECCIONAR MUSICA (MUSIC SELECT)

Elige la que quieras de los 3 tipos de musica que hay disponibles. Si
seleccionas OFF, no habra masica.

Después de hacer tus selecciones, pulsa START para comenzar a
jugar. La primera partida que jugaras sera Tetris TIPO B. Después de
gue hayas completado todas las lineas, la pantalla cambiara a Dr.

Mario. Cuando hayas eliminado los virus, la pantalla cambiara otra
vez. Esta partida sera de Tetris TIPO A, y jugaras hasta que el
tiempo se acabe. Cuando se acabe el tiempo, los puntos gue hayas
obtenido en cada partida se sumaran, y el jugador que haya ganado
mas puntos sera el ganador. Si se acaba el tiempo antes de que-
hayas acabado alguna de las partidas obtendras 0 (cero) puntos. Las
reglas para jugar y ganar puntos, son iguales que en el MODO 1
JUGADOR.

Para quienes piensan que el juego es muy facil con los
ajustes predeterminados o para quienes quieren ajustar
el juego a su capacidad pueden hacerlo en CUSTOM"
GAME (juego a medida).

En la pantalla de titulo
de Juego Mixto,
selecciona OPTION
(opciones). Cuando
aparezca la pantalla
CUSTOM GAME
(iuego a la medida),
podras hacer los
ajustes que desees.

NOTA: Los ajustes de esta pantalla, no podran ser salvados '.
para el juego normal.
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PRECAUCION

Este cartucho Nintendo no ha sido disefiado para
utilizar con ningun accesorio que altere el juego. El
uso de este tipo de accesorios anulara cualquier
garantia de Nintendo. Nintendo (y/o cualquier
licenciatario o distribuidor) no se responsabilizara
de ninguna averia producida por la utilizacién de
este tipo de articulos. Si el uso de estos accesorios
produjera la interrupcion del juego, desconéctalo
cuidadosamente para evitar doblar, romper o danar
los contactos.

AVISO

La copia o duplicacién de cualquier cartucho de
Nintendo es ilegal y esta prohibida por leyes locales,
nacionales e internacionales sobre los Derechos de
la Propiedad Intelectual (Incluyendo la Ley de 1988
sobre Derechos de Autor, Disefios y Patentes, y la
Orden de la Comunidad Europea de 1991 sobre la
Proteccion Legal de programas informaticos). Las
copias de seguridad no estan autorizadas y no son
necesarias para proteger tu software. La infraccion
de estas normas esta perseguida por la Ley.

REV-A

CLUB NINTENDO

¢ Estas desesperado ?
¢ Te has quedado atascado ?
¢ Los enemigos te hacen la vida imposible ?
¢ Necesitas algun truco infalible ?...
Cuando la duda te ronde... ya sabes,
el CLUB NINTENDO responde.

Horario de atencién al publico de Lunes a Viernes de
11 de la manana a 7 de la tarde ininterrumpidamente.
¢ Por qué no telefoneas ahora? Uno de nuestros expertos
estara encantado de responder a tu llamada.
NUESTRO NUMERO DE TELEFONO ES
(91) 31922 44



